
『 製造現場における ものづくりDX 』
～開発コスト削減！仮想環境での生産工程の見える化～

https://seminar.jp.fujitsu.com/public/seminar/view/38342

１. 仮想試作機上で製品の組み立てプロセス検討
～設計データを組立性検証、電子作業指示までデジタルでつなぐ～

近年のものづくりを取り巻く環境は、新型コロナウィルスの影響も相まって劇的に変化しています。
ニューノーマル時代に向け、自らも製造業である富士通はDX化を加速して進めて参りました。
今回は、「現物、現場レスで設計から製造をつなぐ」デジタル生産準備についてご紹介いたします。
何から手をつけるべきかお困りで、情報を集めていらっしゃるお客様は必見です。

【お問合せ先】 ビジネスパートナー本部 デジタルサービスビジネス統括部ものづくりビジネス部
e-mail: contact-jpmono@cs.jp.fujitsu.com

日 時

プログラム

お申込

※お申込完了後、お客様メールアドレス宛に完了メールを送付いたします
※定員になり次第、お申込みを締め切らせて頂きます
※同業他社および個人の方のお申込みはお断りする場合がございます

定員:30名
【受講料無料】

２. 仮想工程計画、生産ライン検証、デジタル改善
～仮想ラインで作業者動線、マンマシン、工程バランスを事前検証～

第三弾 Webinar

2021年 1月20日(水)、2月4日(木) 14:00～14:45
（計2回）※同じ内容ですので、ご都合のつく日をお選びください。

https://seminar.jp.fujitsu.com/public/seminar/view/38342
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