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 「これから」で感じる未来像？

あしたのものづくりは、人のしあわせやくらしにフォーカスしたこれからのものづくりをテーマにした共創型

イベントです。今回は、昨年12月に取り上げたウェアラブルデバイスと並んで注目が集まっている

VR(Virtual Reality)デバイスに着目し、ワークスタイルについてアイデアソン※形式で可能性を探っていきます。

また、製品や機能の拡張による便利さや効率化の追求といった現状の延長ではなく、ワークスタイルの再定義

から新しいイノベーションの創出を狙ったエキサイティングなイベントを目指していきます。
※特定のテーマについてグループ単位でアイデアを出し合い、それをまとめていく形式のイベント。(kotobank.jp/word/アイデアソン より)

あしたのものづくり Vol.5

アイデアソンテーマ
「VRを体験して考える、人にやさしい次のワークスタイル」

開催日時・会場

 開 催 日:  2014年 9月27日 （土）

 開催時間: 13:30～17:30アイデアソン（受付開始13:00～）

17:30～19:00  アフターパーティー(自由参加)

 内容構成:  ①ゲストトーク

②Google CardboardによるVR体験

③これからを創造するアイデアワーク

 会 場 :  イトーキ東京イノベーションセンター「SYNQA」 1F

東京都中央区京橋3-7-1 相互館110タワー

 対 象: ものづくりや共創型イノベーションに興味のある企業

新しいくらしや社会に興味のある行政・教育関係の方など

 定 員:  40名 （先着順）

 主 催 : あしたのものづくり研究会

 協 賛 : 株式会社イトーキ

ナレジックス株式会社

あしたのコミュニティーラボ

話題のキーパーソンが考える「これから」をお話しいただき、そこからイメージする私たちの未来のくらしを

描いていきます。アタマで考えてばかりでなく”トニカクヤッテミヨウ!”型のチャレンジングなイベントを開催い

たします。

みなさまのご参加を心よりお待ちしております。

■京橋駅/ 東京メトロ銀座線2番出口直通
■宝町駅/ 都営浅草線 A4出口より徒歩3 分
■銀座１丁目駅/東京メトロ有楽町線有楽町線A7出口より徒歩7分
■東京駅/JR ,東京メトロ丸の内線 八重洲南口より徒歩10 分

参加費無料参加費無料
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contact-pfws@cs.jp.fujitsu.com
03-5401-7053 受付時間 9:00～17:30（土・日・祝日・当社指定の休業日を除く）
http://www.facebook.com/FujitsuPlatform

お申し込み方法

https://seminar.jp.fujitsu.com/public/seminar/view/2607

以下URLよりお申し込みください。お客様のご参加をお待ちいたしております。

［お願い事項］
 定員になり次第、お申し込みを締め切らせていただきますので、予めご了承ください。
 後日WebやFacebookに公開するため、イベント中に撮影を行います。
 参加型のイベントのため、当日14時以降入室いただくことができません。
 アフターパーティーのみでのご参加は受け付けておりません。
 ご不明点などございましたら、下記事務局までお問い合わせください。

三淵 啓自さん
デジタルハリウッド大学大学院 教授

1961年東京生まれ。スタンフォード大学コンピューター数学科修士卒業後、米国オムロン社にて
人工頭能や画像認識の研究に携わる。退社後、米国でベンチャー企業を設立。その後日本で、
日本Webコンセプツ、米国で3U.COM Inc.社を設立。
ユビキタス情報処理や画像認識システムなど、最先端のWebシステムの開発。
2005年、デジタルハリウッド大学大学院・デジタルコンテンツ科専任助教授および、
デジタルハリウッド大学大学院、メディアサイエンス研究所・NCG研究室長に就任、
（経産省 次世代高精細CG合成の研究開発 主任研究員）
2006年、同研究所・セカンドライフ研究室長に就任。2008年、メタバース協会の設立に協力、
理事に就任。（総務省 サイバー特区における著作権UGCの管理 主任研究員）
2010年サウジアラビアにて、政府機関の要望でゲーム開発プログラミングを現地で教鞭。
2011年、同研究所、三淵研究室を持ち情報空間と現実空間の融合について研究、
2012年AITC理事に就任、現在に至る

鳥越 康平さん
株式会社ツェッペリン 代表取締役社長

大学卒業後、SAMSUNGの韓国ソウルにてUX・UIデザイナーとして携帯電話などの
最先端機器の開発に携わった後、退社。日本へ帰国しZEPPELINを立ち上げる。
幼少期からインターフェースデザインに興味を持ち、独立後は携帯電話や電子機器の
インターフェースデザイン、UX・UI分野にて様々なグローバル企業の主要事業の開発や
コンサルティングに携わる。
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